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PROVEEDORESPROVEEDORESPROVEEDORESPROVEEDORES    
    
En este manual aprenderá a introducir los datos básicos y obligatorios de los proveedores. Es preciso que se haya 
familiarizado con los manuales anteriores.  
 
Antes de poder crear clientes, es necesario tener creados una serie de datos auxiliares que posteriormente utilizaremos.  
 
FORMAS DE PAGOFORMAS DE PAGOFORMAS DE PAGOFORMAS DE PAGO    
    
A cada proveedor le asignaremos una forma de pago, por lo que a continuación explicaremos como crearlas así como 
algunas consideraciones que debe conocer.  
 
Debe tener presente que las formas de pago de los proveedores no son las mismas que las formas de pago de los 
clientes, por lo que aquí debe crear las específicas de compras. 
 
En el manual de “CLIENTES – 1” se le informo de el trámite en las formas de pago. El mismo sistema de trámite se aplica 
también a las formas de pago de compras.  

 
Recuerde, usted puede crear todas las formas de pago que sean necesarios, pero deberá asignarles un trámite a cada 
una de ellas. Para ilustrarlo vea un ejemplo en el siguiente gráfico: 
 
 

 

Cheque Pagaré Transferencia Contado 
(Efectivo) 

Trámite: 
Reposición de 

fondos 

Giro 
bancario 

Pagaré 
remesable 

Trámite: 
Remesa de 

efectos 
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Crear una forma de pago 
 
Seleccione el programa de Mantenimiento de formas de pago de compras desde el área de compras. 
 

Pulsamos el botón ALTA. Indicamos el código y descripción de la forma de pago. 
Seleccionamos el trámite del desplegable. 
Pulsamos GRABAR para confirmar los datos. 
 

 
Fases de fabricaciónFases de fabricaciónFases de fabricaciónFases de fabricación    
    
Las fases de fabricación identifican cada una de las operaciones que pueden realizarse en la producción.  Por ejemplo El 
corte, la confección y el acabado. 
 
Uno de los datos importantes de las fases es el nº de orden. Este indica cronológicamente que operación sucede primero 
y cual le sigue.  
 
Como un artículo puede tener unas fases y otro otras distintas, deberá crear todas las fases para poder utilizar las 
adecuadas en cada artículo. 
 
Crear las fases de fabricación 
 
Seleccione el programa “Mantenimiento de fases” en el área general. 
 

 
 
ID: Es el código de la fase. Es un dato alfanumérico, aunque es aconsejable que indique un código numérico salteado de 
10 en 10. De esta forma posteriormente podrá crear nuevas fases entre otras que ya ha creado. Para el ejemplo indique 
20. Pulse INTRO. Se activan el resto de los campos. Indique la descripción de la fase a la derecha de ID. 
 
Nº de Orden: Indique 20 para el ejemplo. 
Es corte: Identifica a la fase como de corte. Esto es así por que tiene características especiales en nuestro software.  
 
Pulse el botón “Cambiar” para asignar un color a esta operación. En opciones avanzadas de fabricación y planificación el 
software nos muestra las fases en colores. Asigne un color distinto a cada fase. 
 
Pulse el botón Grabar. 
 
Ahora para seguir con el ejemplo cree las fases 30=Confección, 40=Acabado. 
 
Salga del programa y regrese al menú general. 
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ProveedoresProveedoresProveedoresProveedores    
    
Un proveedor identifica a una empresa a la que normalmente compramos algo, pero puede identificar también a 
empresas de servicios, como puede ser la Compañía eléctrica o a un abogado. Además habrá que codificar como 
proveedores a las empresas que realicen servicios de fabricación para nosotros, como puede ser la confección, a estos 
los llamamos proveedores de fases. 
 
Seleccione el programa Mantenimiento de proveedores en el área de compras. 
 

 
 
 
Crear un proveedor 
 
Para crear un proveedor nuevo, indique 0 en ID y pulse INTRO. Se activan los campos.  
Sitúese en la pestaña “Ficha” e introduzca los datos. No indique nada en el área Dirección fiscal.  
Seleccione ahora la pestaña “Ficha comercial”. 
 
Seleccione la divisa y forma de pago adecuadas. Indique la forma de pago y los plazos. Pulse Grabar. El sistema le 
informa del código de proveedor que se a creado.  
 
Si el proveedor es un proveedor de fases (taller externo), seleccione la pestaña “Fases”. Y pulse INTRO para entrar en 
modo MODIFICACION. 
Pulse el botón alta para asignarle una fase.  
 

 
 
Seleccione la fase que corresponda del desplegable. 
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Plazo de gestión: Indica el nº de días que transcurren entre que este proveedor termina esta fase y el resultado de la 
operación está disponible para la siguiente fase. Esto ocurre cuando la distancia entre un taller y otro es grande. Indique 
1. 
 
Máximo de horas que trabaja al día: Indica al programa la capacidad de trabajo diario del proveedor para esa operación. 
Debe indicar le nº de horas diarias de trabajo multiplicado por el nº de equipos en paralelo que disponga el taller. En el 
ejemplo se supone que se trabaja 8 dias y hay 8 equipos (8 x 8 = 64).  
 
Pulse grabar. El programa ha asignado la fase al proveedor y regresa a la pantalla anterior.  
 

 
 
Observe que ahora ya se muestra la fase que acaba de asignar al proveedor. Si el proveedor realiza más fases, repita la 
operación para cada una de ellas. 
 
Importante: Observe que al final de la pantalla hay el campo “Utilizar asignado”, por defecto este campo se encuentra 
activo, si lo desea puede desactivarlo, en este caso recuerde pulsar grabar para confirmar el cambio. Este dato si se 
encuentra marcado indica al software que se efectuarán envíos de materiales a las Ordenes de Fabricación que realice 
este proveedor. También indica que se controlará las existencias en su almacén. Si no es así no marque este dato. 
 
Salga de este programa y regrese al menú general. 
 
ComponentesComponentesComponentesComponentes    
 
Entendemos por componente cualquier material del tipo que sea, que sea susceptible de ser almacenado o no y que su 
destino sea la fabricación de los artículos, así como el acondicionamiento de las expediciones. 
 
Los componentes o materiales se organizan al igual que los artículos en base a LP, Familias y Subfamilias.  Recuerde 
que estas son independientes de las de los artículos. Si desea una revisar estos conceptos vea el manual “LP”.  
 
Podría organizar estas estructuras, por ejemplo de la siguiente forma:  
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El gráfico se muestra solo a modo de ejemplo. Esta clasificación es completamente libre y puede organizarla como 
desea. Antes de empezar a crear la organización es conveniente pensar detenidamente la casuística 
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Crear un componenteCrear un componenteCrear un componenteCrear un componente    
    
La sistemática para crear un componente es la misma que en los artículos, por lo que no se explicará. Debe considerar la 
forma de codificar los componentes, que puede ser distinta de la de los artículos, puede obtener más información en el 
manual “Codificación de artículos”.  
 
A continuación vamos a comentar algunos datos de los componentes. Seleccione el programa “Mantenimiento de 
componentes” en el área de compras. 
 

 
 
Supongamos que su codificación es manual. Introduzca el código que deseé crear y pulse INTRO. 
Indique los datos que se le solicitan y fíjese en los siguientes:  
 
Se compra: Marque la casilla si el componente se compra 
Es no inventariable: Normalmente NO marcará la casilla. Si la marca el programa entiende que no se controlan las 
existencias. Esto es útil a veces para utilizar un material en un escandallo a efectos de ficha técnica, pero no queremos 
controlar las existencias por el motivo que sea. 
Unidad de compra: Indique el tipo de unidad con el que efectúa las compras. Este tipo de unidad debe corresponderse 
con el precio de compra. Puede comprar un componente en unidades, metros, pares, docenas, etc. y utilizarlo 
(consumirlo) en otra 
Unidad de consumo: Indique el tipo de unidad en que consume el material. Los consumos en la ficha técnica deberán 
expresarse en esta unidad de medida. 
Factor de conversión: Indique el nº por el que hay que multiplicar para convertir 1 unidad de compra en 1 unidad de 
consumo. Por ejemplo imagine que un material lo compra por Yardas y o consume por metros, en este caso debería 
indicar 0.9144, es decir 1 yarda equivale a 0.9144 metros. 
 
Área Tejidos: Solo debe indicar algo si dispone del módulo de Ordenes de Corte. 
Tejido: Si se marca, indica al programa que se trata de un tejido. 
Ancho mts. Indique el ancho del tejido en metros. 
Gramos x m2: Indique el peso en gramos x metro cuadrado de tejido 
Control partidas: Si marca la casilla, el programa controlará las existencias por partida, es decir de cada pieza del tejido. 
Si hace esto cualquier tipo de movimiento del tejido deberá ser indicado para cada una de las piezas. 
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Pulse Grabar para confirmar los datos. A continuación pulse INTRO para entrar a modificar el componente de nuevo. 
Seleccione la pestaña “Colores”.  
Añada los artículos en que se dispone el componente tal como aprendió en el mantenimiento de artículos. Si necesita 
ayuda consulte el Manual “Artículos 1” 
 
A continuación vamos a asociar el material con un proveedor, que es quien nos suministra el material. Por supuesto solo 
es necesario en el caso de que se trate de un material que se compra. Al asociar un material con un proveedor, le 
asignamos a la vez los precios de compra del material.  
 
Seleccione ahora la pestaña “Proveedores”, pulse el botón ALTA para asignar un nuevo proveedor. 
 

 
 
Indique en el dato proveedor el código de proveedor, si no lo sabe puede utilizar la consulta de proveedores, con la lupa 
que se encuentra a la derecha.  
 
En la parte superior izquierda debe indicar los datos siguientes:  
 
Pedido mínimo: Si el proveedor le exige unas cantidades mínimas indíquelas, en caso contrario indique 0. Fíjese a la 
derecha aparece la unidad de compra. 
Pedido múltiplo: Si el proveedor le exige un múltiplo para las cantidades indíquelo, en caso contrario indique 0.  Por 
ejemplo de 100 en 100 con un mínimo de 1000, se indicaría 1000 en pedido mínimo y 100 en pedido múltiplo. 
Plazo entrega (días):  Debe indicar el nº de días aproximado que transcurren desde que cursa el pedido al proveedor 
hasta que reciba el material. 
Ref. Proveedor: Si la conoce indique la referencia (código) del proveedor.  
Nº Orden: Solo debe indicarse si se dispone de más de un proveedor para el mismo material. Indica al programa quien es 
el proveedor prioritario. Este será el que tenga el nº de orden mas bajo. 
 
En la parte superior derecha puede indicar los factores que afectan a un incremento de coste de la tarifa de compras. 
Estos factores son facturados por empresas distintas al proveedor, por ese motivo no forman parte de la tarifa de 
compras, pero afectan al coste de adquisición de los materiales: 
 
Incoterms: Condiciones de entrega asociados a los factores de incremento de coste (CIF, FOB, C&F, etc.) 
% Aranceles: % correspondiente a los aranceles que se aplican en la aduana como motivo de la importación de ese 
material. 
% Seguro: Corresponde al % de seguro que nos cobrará un tercero. 
% Transporte: Coste del transporte que nos cobrará el transportista para hacernos llegar la mercancía. 
% Otros: Cualquier otro coste que incremente el coste de adquisición de la mercancía. 
 
En la parte inferior:  
 
Le aparece la lista de colores asignados al material. Directamente en la casilla correspondiente a cada talla, indique el 
precio de compra (tarifa), según la divisa del proveedor.  
 
En la parte superior derecha:  
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Se utiliza esta área cuando el precio de adquisición es distinto al de compra. Por ejemplo puede suceder que tenga que 
pagar unos aranceles, que usted se haga cargo del seguro y transporte, etc. Si no es así no lo rellene. 
 
Incoterms: Indica las condiciones de entrega. Es informativo para usted.  
Resto de datos en forma de %: Indique el % de incremento de coste para cada concepto. En el caso del dato otros, 
puede indicar adicionalmente un texto para saber de que se trata.  
 
Pulse Grabar para confirmar los datos. Ahora le aparece una pantalla similar a :  

 
 
Al igual que las tarifas de 
venta, las tarifas de compra 
tienen una fecha a partir de la 
que se aplican.  
 
 
 

 
Pulsamos SI para poder indicar la fecha desde la que es válida la tarifa.  
Aparece otra pantalla e indicamos la fecha correcta.  Ya se ha creado la tarifa y asociado el proveedor. El programa 
regresa a la pantalla anterior.  
 

 
 
Aquí se muestra que este material puede comprarse a más de un proveedor, que el proveedor prioritario es el de la 
primera línea, cuya tarifa es en EUROS. EN la parte inferior de la pantalla se muestra el detalle de la tarifa VIGENTE, 
esto es la que “hoy” se aplica. Si quiere modificar la tarifa pulse modificar y si quiere asignar un nuevo proveedor, pulse 
ALTA.  
 
Fíjese que hemos asignado un proveedor con su tarifa a un material. Esto puede observarlo también desde el 
mantenimiento de proveedores. Veamos como:  
 
Salga del programa. Seleccione el programa Mantenimiento de proveedores. Sitúese en el proveedor que acaba de 
asignar al material. Pulse INTRO. Seleccione la pestaña COMPONENTES.  
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Observe que aparece el material en la lista de la parte superior. SI lo selecciona haciendo clic, podrá observar en la parte 
inferior, la tarifa de compra de ese material en ese proveedor que es valida hoy. Es posible como en el ejemplo que se 
muestren otros materiales, esto indica que a este proveedor le compramos más de un material. 
 
También es posible modificar la tarifa desde aquí, pulsando en el botón MODIFICAR.  
 
Salga del programa y sitúese en el menú general.  
 
Consulta de componentesConsulta de componentesConsulta de componentesConsulta de componentes    
    
Como siempre, existe una consulta asociada a los materiales. No vamos a explicar mucho más puesto que ahora ya 
debe aplicar filtros a las consultas.  
 
Seleccione la consulta de componentes desde el área de compras. No aplique ningún filtro y fíjese en los resultados. 
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Observe que la línea 1 se muestra de color gris, para saber que quiere decir fíjese en la parte inferior donde está la 
leyenda “Artículo inactivo”. Esto es lo que significa en este caso. En cualquier consulta siempre que aparezca una línea 
de color, puede ver que significa mirando en la leyenda de la parte inferior de la pantalla.  
 
Salga de la consulta. 
 
Consulta de prConsulta de prConsulta de prConsulta de proveedoresoveedoresoveedoresoveedores    
    
Vamos a aprovechar el mostrar esta consulta para ampliar un poco más el tema de los filtros sobre otros filtros.  
Iniciamos la consulta de proveedores de material.  
 

 
 
Queremos obtener los proveedores de USA que nos suministran TEJIDOS. Primero pulsamos sobre el filtro país.  
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Indicamos en país : desde USA hasta USA. 
Aplicamos el filtro 
 
 
 
 
 
 
 

 
Ahora aparece la pantalla:  
 

 
 
Pulsamos sobre el filtro artículo 
 

 
 
Indicamos que queremos los TEJIDOS (esto debe hacerlo de acuerdo a la estructura creada por usted). Aplicamos el 
filtro. Regresamos al filtro de proveedores.  
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Observe los datos marcados en rojo. Aplicamos el filtro y obtenemos el resultado. 
 

 
 
En este caso solo hay un proveedor que suministre TEJIDOS y sea de USA 
 
COSTES, UltiCOSTES, UltiCOSTES, UltiCOSTES, Ultimo, Medio y Estándarmo, Medio y Estándarmo, Medio y Estándarmo, Medio y Estándar    
    
Puede saltarse este apartado si no dispone del módulo de producción.  
    
Para explicar este apartado volvamos al mantenimiento de componentes. Veamos la pestaña “Costes”  
 

 
 
Coste últimoCoste últimoCoste últimoCoste último    
 
Indica el coste de la última adquisición del material. Este coste se actualiza de forma automática de acuerdo a las 
recepciones de compras y a las entradas manuales. Este coste se expresa en la divisa que utiliza la empresa y en la 
unidad de consumo del material. Este coste contempla tanto el coste de compra, como los incrementos de coste que nos 
factura un tercero (Aranceles, Transporte,  Seguro, etc.) 
 
Coste medioCoste medioCoste medioCoste medio    
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Indica el coste medio de las existencias del material. Este coste se actualiza de forma automática de acuerdo a las 
recepciones de compras y a las entradas manuales. Este coste se expresa en la divisa que utiliza la empresa y en la 
unidad de consumo del material. Este coste contempla tanto el coste de compra, como los incrementos de coste que nos 
factura un tercero (Aranceles, Transporte,  Seguro, etc.) 
 
Coste  estándar Coste  estándar Coste  estándar Coste  estándar     
    
 
Aquí es donde indicaremos el coste estándar de un componente. Si no queremos definir un coste estándar indicaremos 
0. En el ejemplo anterior hemos indicado 3, se entiende que ese valor está expresado en la divisa de la empresa. Esto 
indica que independientemente de las tarifas de compra y de los costes de adquisición (aranceles, etc.), queremos 
considerar a efectos de escandallo o ficha técnica que este material cuesta 3.  
 
Este es un valor que se indica de forma manual, por lo que para que esto no sea así deberemos modificarlo 
manualmente. 
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COSTE DE COMPRA DE LOS ARTÍCULOSCOSTE DE COMPRA DE LOS ARTÍCULOSCOSTE DE COMPRA DE LOS ARTÍCULOSCOSTE DE COMPRA DE LOS ARTÍCULOS    

    
    
Coste de la Ficha Técnica / EscandalloCoste de la Ficha Técnica / EscandalloCoste de la Ficha Técnica / EscandalloCoste de la Ficha Técnica / Escandallo    
 
El coste de fabricación está formado por el coste de cada una de las fases + el coste de los materiales necesarios. 
 
Coste de la Fase 
 
El coste de cada fase se indica en la propia Ficha Técnica. Este se arrastra a las OF’s y se permite su modificación. 
 
Precio de compra de los materiales 
 
El precio de compra de los materiales es el indicado en la tarifa de compras de un artículo-proveedor.  
El proveedor que se utilizará para el cálculo será el indicado en la ficha técnica. Hay que recordar que las tarifas de 
compras tienen validez a partir de la fecha indicada. La fecha que se utilizará en el cálculo de costes de la ficha técnica 
es la del día, es decir la tarifa vigente el día en que se visualiza / imprime la ficha técnica. 
Como que una tarifa de compras, puede estar expresada en una divisa diferente a nuestra moneda, siempre se aplicará 
el contravalor en nuestra moneda. 
Es importante recordar que el precio de compra, es por unidad de medida comprada y en el momento de aplicarse se 
transformará en precio de compra x unidad de consumo. 
 
Coste de adquisición de los materiales 
 
El coste de adquisición es el resultado de aplicar al Precio de compra los % correspondientes a : Aranceles, Seguros, 
Transporte y Otros. 
 
Ejemplo: 
 
Pongamos el ejemplo que para fabricar un artículo se utiliza la materia A. En el mantenimiento de artículos hemos 
indicado que se compra por Yardas y se consume por Metros y que el factor de conversión está indicado en 0,9144, es 
decir 0,9144 metros x yarda. 
 
El precio de compra según el proveedor indicado en la ficha es de 5 Dólares USA x Yarda. Cuando compramos esa 
materia al proveedor, el Coste de adquisición se incrementa en : 
 
Base de cálculo (Precio de compra) Concepto Importe 
Precio de compra 5 5 
Precio de compra 15% Aranceles 0,75 
Precio de compra 8% Transporte 0,40 
Precio de compra 5% Seguros 0,25 
Precio de compra 3% Otros 0,15 
Coste adquCoste adquCoste adquCoste adquisición TOTAL (Dólar USA)isición TOTAL (Dólar USA)isición TOTAL (Dólar USA)isición TOTAL (Dólar USA)        6,556,556,556,55    
 
Tenemos un coste de adquisición de 6,55 Dólares USA por yarda. A continuación se transforma el coste en metros que 
es nuestra unidad de medida de consumo. 
 
6,55 / 0,9144 = 7,1632 Dólares USA por metro7,1632 Dólares USA por metro7,1632 Dólares USA por metro7,1632 Dólares USA por metro 
 
A continuación ese coste se transforma a nuestra moneda ( en nuestro ejemplo EUROS). Si el cambio vigente indica que 
1 Euro equivalen a 1,30 Dólares USA. 
 
7,1632 / 1,30 = 5,5101 Euros por metro5,5101 Euros por metro5,5101 Euros por metro5,5101 Euros por metro    
    
Si nuestra ficha técnica indica que se consumen 2,25 metros por unidad fabricada. El coste del material será:  
 
5,5101 x 2,25 = 12,3978 Euros por unidad fabricada12,3978 Euros por unidad fabricada12,3978 Euros por unidad fabricada12,3978 Euros por unidad fabricada    
    
Si el coste de las fases indicado es de 6,00. El coste total de fabricación será: 
 
6,00 + 12,3978 = 18,3978 Euros18,3978 Euros18,3978 Euros18,3978 Euros  
    
Coste de la OFCoste de la OFCoste de la OFCoste de la OF    
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El coste de la OF se realiza de la misma forma, exceptuando lo siguiente: 
 
La fecha de la tarifa de compras será la vigentetarifa de compras será la vigentetarifa de compras será la vigentetarifa de compras será la vigente en la fecha de inicio realfecha de inicio realfecha de inicio realfecha de inicio real de la fase en que se utilizan los materiales. 
 
El consumo por unidad fabricadaconsumo por unidad fabricadaconsumo por unidad fabricadaconsumo por unidad fabricada, será el consumo realconsumo realconsumo realconsumo real indicado en la OF al entrar el resultado de fabricación. 
 
El coste de las fases, se arrastra de la ficha técnica a la OF en el momento de crearse la OF y posteriormente puede ser 
modificado, por lo que se utilizará el coste de la fase indicado en la OFcoste de la fase indicado en la OFcoste de la fase indicado en la OFcoste de la fase indicado en la OF 
 
Coste Estándar Coste Estándar Coste Estándar Coste Estándar     
    
    
El coste estándar es un coste que se indica de forma manual en el mantenimiento de componentes. Si se indica un valor 
diferente a 0, se entiende siempre que se expresa en la moneda nacional que utiliza la empresa. 
 
En el ejemplo anterior se ha utilizado el coste de adquisición para realizar los cálculos, pero tanto la ficha técnica como la 
OF pueden visualizarse a coste estándar en el mantenimiento correspondiente. Cuando se visualiza a coste estándar, en 
el caso de que para una materia ese coste sea 0, se utiliza en su lugar el coste de adquisición y viceversa. 
 
 


